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VARIANTY HRY:

1) HRA § DETMI

Chcete-li mlad$im détem usnadnit hru, zkuste
toto pravidlo: Na zacatku hry dostane kazdé
dité jednu kartu navic za kazdy rok, ktery mu
chybi do 10 let. Napfiklad 7leté dité dostane

D) DELS] HRA

Pokud si chcete hru prodlouzit, mzete
Skodit 4 obétem. Pak se sice miize stat,

Ze dojdou karty Zaskodnikd, ale to nevadi.
Musite jen v zavéru hry Setfit s vykladanim.

o 3 karty navic = zacina se 13 kartami.

1) HERNI PLAN

si rozlozte na stdl nebo zem tak,
aby kazdy hra¢ mél pred sebou
dostatek mista pro vykladanf karet.

8

G0 VAECHNO HRA OBSAHUJE:

1x PRAVIDLA

1) KARIA POSTAVY
predstavuje vybranou obét
Zaskodnik(. V kazdém kole
Skodime jedné obéti. Pro
prvni hru si vyberte celkem

3 karty postavy a prvni z nich
vyloZte zde. Ostatni si nechte
zase napriste.

3) KARTY POJRTEN]

slouzi obéti jako obrana proti
Zaskodikdim. Na zacatku hry
nahodné ptidélime postaveé
jednu kartu pojisténi a vylozime
ji na desku.

4 KARTY ZASKODNIK(

Kazdy hrac obdrzi na zacatku 10 téchto .
karet. 5 z nich si vyloZi za zalozku (dIe 168
pravidel 6 a 7 na dal$i strang&). Cim vice

karet od jednoho Zaskodnika mate, tim KAK]A ZAgKODN"(U
VEetsi je Sance ziskat Kdpozeton a kartu

Lumparny.
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NEOBVYKLE SITUACE:

1) KDYZ DOIDOU KARTY

Za velmi zvlastnich okol-
nosti se mdze stat, ze
dojdou nékteré karty.

Pokud dojdou karty
Zaskodnik(, pak odhozené
karty zamichejte a vytvorte
dobiraci balicek. Pokud
dojdou i ty, dohrajte

s témi, které vam zbyly.

Kdyz dojdou karty
Lumparen, a to i ty, které
jste vratili dospodu
bali¢ku pfi remizach,

je konec hry. V takovém
ptipadé je vitézd vice.

1) KAPOZETONY

Kdyz 2 hraci vylozi za
zalozku stejny pocet karet
od jednoho Zaskodnika,
Kapozeton ziskava ten,
kdo karty vylozil dfive.
Ten druhy holt musi byt
pristé rychlejsi.
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3) KDYZ NELZE ROZHODNOUT

Mdaze se stat, ze nelze
rozhodnout, kdo ma
narok na Kapozeton -
napfiklad 2 hradi vylozili
stejny pocet od jednoho
Zaskodnika ve stejnou
chvili. V takovém ptipadé
z(stava zeton na hraci
desce a ¢eka se, dokud
nékdo neziska prevahu.

PRIKLAD:

Adam je majitelem
KapoZzetonu s motivem
Chorobaka. Bara a Cyril
maji stejny pocet karet

s Chorobdkem, ale ziskali
je pozdéji. David ze stra-
tegickych ddvod(i zahodji
z ruky jednu ze svych
karet s Chorobakem

a rozhodne se, Ze silného
Adama pfipravi

o Kapozeton. V tu chvili
by ho mél ziskat nékdo
dalsi, ale neni jasné, zda
Bara, nebo Cyril.

Zeton se tedy odlozi na
hraci desku a ¢eka se, az
nékdo ziska prevahu.

DALSI POMOC:

Vase otazky radi

zopovime v diskusnim

féru hry na
zaskodnici.czechboardgames.com

7) KAPOZETONY

rozloZte volné na hraci plochu.
Jakmile vSichni hraci vylozi 5 karet
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5) KARTY LUMPAREN

jsou trofeji pro hrace. V horni poloviné karty
je znazornéna Lumparna ¢i situace, kterou
chceme obéti provést. Ve spodni poloviné
jsou ukazané postavicky Zaskodnikd, které
tuto Lumparnu mohou obéti provést.

6) ZALOZKA

Kazdy hrac obdrzi na

za zalozku, pak ten, ktery ma nejvétsi
pocet karet s motivem jednoho
Zaskodnika, ziskava jeho Kapozeton.

Podle Kapozetonu na zalozce poznate
nejsilnéjsi Zaskodnickou bandu
(viz Kapopravidla na dal$i strang).

zacatku hry 10 karet
Zaskodnik, z nichz
5 vylozi za zalozku.

Treba takto.

TED 07 VI, gy Cemy
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PRAVIDLA HRY

SHRNUTI PRIPRAVY:

Ted uz mate hru pfipravenou na prvni kolo. To znamena, Ze:

@ jste vybrali prvni kartu Postavy, které budete skodit

e jste vylozili prvni kartu Pojisténi

o kazdy hrac drzi 5 karet v ruce a 5 jich ma vylozenych za zalozkou
@ jste si rozdélili Kdpozetony

Pokud ano, pak uz si staci procist nasledujici pravidla, vylozit prvni
kartu Lumparny a zacit skodit.

1) PRIPRAVA NA B0) 0 LUMPARNU:

Vylozte novou Lumparnu. Na karté jsou dva Zaskodnici, jediné ti mohou
bojovat o provedeni Lumparny, na ostatnich Zaskodnicich v tomto kole
nezalezi. Pokud je na karté Lumparny stejny Zaskodnik jako na vylozené karté
Pojisténi, tento Zaskodnik Lumparnu provést nemize.

Nyni spolu za¢nout hraci bojovat o Kapozetony téch Zaskodnikd, ktefi mohou
Lumparnu provést. Na nasem obrazku to jsou Denblbec a Chmatak.

D B0) 0 KAPOZETONY:

O Kapozetony se bojuje tak, Ze si v3ichni souc¢asné vykladaji dalsi karty z ruky za Zalozku.
Kdo ma nejvice vyloZenych karet Zaskodnikl od jedno Zaskodnika (napk. Chorobaka),
ziskava okamzité jeho Kapozeton a diky tomu i moZnost zaskodit postavé.

Kromé vyloZeni mdzete kartu v ruce pouzit k oslabeni zaskodnické bandy dalSiho hrace takto:

Odhozenim karty z ruky mGzete znicit jednu vylozenou kartu jakékoliv soupefe. Na
vasi karté ale musi byt stejny Zaskodnik jako na vylozené karté soupere. Odhozena karta
a karta soupere putuje na odhazovaci bali¢ek. Boj konci, kdyz uz nikdo nechce hrat karty.

3) 2K LUMPARNY:

Lumparnu provede a jeji kartu ziskava ten, kdo ma
Kapozeton Zaskodnika, ktery mohl bojovat o Lumparnu.
ProtoZe jsou na karté Lumparny vyobrazeni 2 Zaskodnici,
mUze se stat, ze kazdého z nich ma jiny hrac. Avsak
Lumparnu ziska ten z nich, ktery ma nad pfislusSnym
Kapozetonem vylozeno vice Zaskodnikl. Pokud dojde k remize, kartu
Lumparny nikdo nevyhrava a karta se vraci dospodu balicku.

) KONEG KOLA:

Kazdy hrac si dobere do ruky jednu Zaskodnickou kartu
a k Postavé prilozite dalSi kartu PojiSténi. Zacina nové kolo

VEICHNI HRA NAJEDNOU.
ALE NEKOY JE LEPY
NESPECHAI A VYCKA

5) NOVA POSTAVA:

Casem pfi ptipravé Lumparny zjistite, Ze je osoba na karté Postav pojisténa proti obéma
uvedenym Zaskodnikdm. V takovém pripadé ji nelze uskodit a je tfeba jit o dlim dal. Vylozte
novou Postavu. Zamichejte vSechny karty Pojisténi a jednu z nich vyneste jako prvni Pojisténi
nové Postavy. Kazdy hrac si dobere jednu Zaskodnickou kartu a za¢ina nové kolo.
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6) PRAVIDLO VYIVARENI ZASKODNIGKE BANDY:

Pred vylozenim karty se musite rozhodnout, kterého ze 2 zobrazenych Zaskodnik{
chcete vylozit. Tohoto Zaskodnika otocite nahoru a vyloZite za zalozku. Jakmile kartu
jednou vylozite, z(istava takto po zbytek hry. Tedy pokud vam ji dalsi hra¢ nevezme.
Karty vykladejte do sloupct podle toho, kterého Zaskodnika predstavuiji.

.

7) KAPOPRAVIDLA:

Od kazdého druhu Zaskodnika je ve hie jeden Kapozeton. Vezme si ho hrac, ktery
ma nejvice karet tohoto Zaskodnika, a polozi ho na zalozku. Napfiklad takto.
Kapozeton lze jeho majiteli vzit jedinym zplsobem - musite vylozit vic karet se\\)
stejnym Zaskodnikem, nez ma on. Pokud jich mate vyloZeno stejné, Zeton mu zlstava.

'

&) KONEG HRY:

Hra konci ve chvili, kdy dostatecné zaskodite vSem tfem osobam, tedy kdyz byste

potfebovali vylozit ¢tvrtou. Vyhral ten, kdo proved| nejvice lumparen. Pokud neni

o vitézi rozhodnuto, hraje se dalsi kolo tak, jako by se Utocilo na Postavu zcela bez
Pojidténi (jestli chcete, mlZete si vyloZit néjakou z téch karet, které prozatim byly

stranou). To se ptipadné opakuje tak dlouho, dokud nebude vitéz jasny.

TIP:

V kazdé hte je idealni zvolit si jednoho ,Likvidatora“, ktery ma na starosti rozdavani
veskerych karet a kontrolu dodrzovani pravidel. Pokud nechce byt hrac Likvidatorem
po celou dobu hry, mlze se tato role po kazdém odehraném kole posouvat na
dals$iho hrace po sméru hodinovych rucicek.
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